Corona in Schule und Kita:
Nicht singen, nicht bewegen

und trotzdem gemeinsam iberall* musizieren? oo

Fritjof
Barbarella

Geht das? Hier kommt die Boomplayer-App! || ...

Nun auf Start driicken, der Einzéhler ist

Geeignet fiir Kinder ab 4 Jahren in
Gr'l.lppen von 1 biS 8 Kinder‘n.(SP&Ter' bis 32 und mehr) nunZUhérenD::mZ/::z:jn.

. /

Andreas von Hoff, Autor von mehr als 25 Publikationen zum Thema Klassenmusizieren und Boomwhackers
hatte die Idee. Er nahm die Boomwhackers-Farbcodes und entwickelte die Boomplayer- App, die auf allen Smartphones
lauft und Kinder ortsungebunden und trotzdem gemeinsam musizieren laft.

Eltern, Betreuerlnnen und Lehrpersonen sind in wenigen Minuten in der Lage
mit ihren Kindern und Gruppen zu musizieren: Die Boomwhackersfarben mit der App an die Kinder
zuweisen, ein Lied aussuchen und schon sind die Kinder beschaftigt und motiviert, erfolgreich zu musizieren.

Was braucht wir dafiir? Pro Kind/Lehrkraft ein Smartphone/Tablet/Laptop/PC und Kopfhorer - das war's.

* In einem oder mehreren Raumen oder von Zuhause aus \dee, Entwurf und Design:
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Grundkonzept

Diese App wendet an Eltern, Erzieherlnnen und Lehrpersonen in

Kigas und Grundschulen. Sie orientiert sich am musikalischen Bildungs- und
Erfahrungsstand der grétenteils fachfremd unterrichtenden Personen,

die meist auch nicht tber Instrumentalfertigkeiten verfiigen.

Sie funktioniert so: Musikstiicke unterschiedlichster Anforderungsgrade

werden abgespielt. Die gespielten Téne leuchten in Boomwhackers-

Farben auf den Displays der Kinder auf. Jedem Kind wurde vorab eine

dieser Farben zugewiesen. Sobald diese Farbe aufleuchtet, muss das

Kind so schnell wie méglich diese Farbe antippen. Ist dies in einem
vordefinierten Zeitfenster geschehen, wird der entsprechende Ton um

20% lauter wiedergegeben. Dies funktioniert erfahrungsgemaf sehr

schnell und gut. In einem zweiten Durchgang wird nun das Musikstiick stumm
geschaltet. Nur die Farben samt 2-taktigem Einzéhler (weisse LED) leuchten auf.
Im |dealfall erklingt nun das vollstdndige Lied.

Das Ganze kann beliebig oft wiederholt werden. Die Wiedergabe-
geschwindigkeit 1aRt sich anpassen.

Ist das Lied beendet, wird die Bewertung angezeigt, und zwar die Leistungen der
einzelnen Kinder (optional) und des gesamten Teams.

Jede Ubungseinheit kann zusammen mit dem Lied gespeichert werden.

Diese App besteht aus einer Lehrer-App und beliebig vielen Schiler-Apps.
Die Lehrer-App muss kauflich erworben oder abonniert werden,
die Schuler Apps sind im Preis inbegriffen.

Die Standardlied-Bibliothek ist in der App integriert, andere Lieder -
auch in unterschiedlichen Schwieirgkeitsgraden sind im Abo enthalten,
bzw. kbnnen nachgekauft werden.

Kinder-App

Das ist euer Ergebnis:

Otto ® 100 Punkte [}l
Karla 100 Punkte [ |
Sven 90 Punkte
Tira 100 Punkte
Alexa 100 Punkte
Fritjof 70 Punkte
Barbarella 80 Punkte
USW. 10 Punkte

Datum/Uhrzeit




Die Bedieneroberflachen (Lehrer-App)

Die App wird je nach Betriebssystem installiert und 6ffnet sich

mit Screen #1. Hier werden der Nutzername und Passwort eingegeben.
Bei korrekter Eingabe Sprung sofort zu Screen #2 ,Kinder aufrufen®.
jetzt zu Screen #3: Links scroll down die Kindernamen

Rechts: Die zur Verfugung stehenden Boomwhackersfarben.

Per drag and drop werden die Farben von rechts auf einen der Namen
rechts geschoben. Der Name wird farblich entsprechend unterlegt.

Das sieht am Schlufd dann aus wie Screen #4.

Achtung: Es ist mdglich, einem Kind mehr als eine Farbe zuzuordnen
bis max. 8 Farben. Wenn die Zuordnung abgeschlossen ist ,Enter” driicken.

Benutzername
Passwort

Datum/Uhrzeit

Kinder aufrufen

Datum/Uhrzeit

Otto

Karla
Sven

Tira

Alexa
Fritjof
Barbarella
Klaus
Neu:

Datum/Uhrzeit

Karla
Sven

Tira

Alexa
Fritjof
Barbarella
Klaus
NEU:

Datum/Uhrzeit




Die Bedieneroberflachen

Screen #5: Das Scroll-down Menu mit der Liederbibliothek geht auf.
Das gewilinschte Lied anklicken. Es erscheint oben im Display.

Jetzt auf ,Start“ driicken (Playermodul).

Die Lehrkraft erhalt jetzt in Echtzeit folgende Informationen:

Screen #6. Es startet die weisse LED (unten rechts) und blinkt

acht mal. Dann beginnt die Lied-Wiedergabe. Die Farbfelder rechts

und die Namensunterlegungen sind ebenfalls aktiviert

Die Liedgeschwindigkeit kann jederzeit (scroll bar oben rechts) verandert
werden.

Das Lied lauft bis zum Ende durch und stoppt automatisch. Screen #7:
das Ergebnis erscheint. Durch klicken ,Ende” wird das Verlaufsprotokoll
inkl. des Ergebnisses automatisch gespeichert.

Durch klicken ,Nochmal® springt alles auf Screen #1 zurlck.

Die Schuleroberflachen

Mehrfachzuweisung méglich
¥ N ¥ N

Einzelergebnisse:

Otto m 100 Punkte|
Karla 100 Punkte
Sven 90 Punkte
Tira 100 Punkte
Alexa 100 Punkte
Fritjof 70 Punkte
Barbarella 80 Punkte
Klaus 10 Punktt

Hier driicken,
wenn deine Farbe
aufleuchtet

Teamergebnis: 81,25 Punkte 7]

LN -
START  STOP AN Playback AUS Lied Tempo

01. Lied 1
02. Lied 2
03. Lied 3
usw.

Datum/Uhrzeit

-
START  sTOP

Otto m
Karla
Sven

Tira

Alexa
Fritjof
Barbarella
Klaus
NEU:

Bitte die Kopfhorer auf!

Bitte die Kopfhérer auf!

Datum/Uhrzeit

-Gl e = -
START  STOP AN Playback AUS Lied Tempo

Einzelergebnisse:

Otto m 100 Punkte
Karla 100 Punkte
Sven 90 Punkte
Tira 100 Punkte
Alexa 100 Punkte
Fritjof 70 Punkte
Barbarella 80 Punkte
Klaus 10 Punkt:

Teamergebnis: 81,25 Punkte m

Datum/Uhrzeit




Offene Fragen:

[N

. Plattformibergreifend: Apple, Android, Windows - welche Programmiersprache?

. Player-Modul: Musikdateien Format MIDI (liber Steuerspur die Farben freigeben und
sperren?

. Konferenz-Software, um alle Schiiler gleichzeitig frei zu schalten?

. Kauf- bzw. Abofunktion, welcher Shop?

. Lehrermikrofon ist immer offen, Kindermikrofone sind gesperrt.

N

o U b~ W

< aus padagogischen Griinden ist es empfehlenswert vor jedem Durchlauf die Farben
neu zu zuweisen>

7. Interaktives Feedback: Ton wird abgespielt, die Taste wird freigegeben, die Taste wird im
Zeitfenster (ca. 0,5 Sekunden) korrekt gedriickt. der Ton wird ca. 20% lauter als Feedback
fir den Schiiler. Losungen?

8. Speicherung auf dem Lehrer-Smartphone unter Dokumente? Datenschutz (DSGV)?

9. Download-Link fiir die Schiler-App beim Lehrer?

. Speicherfunktion: Ordner/Lied mit evtl gedndertem Tempo/Ergebnisse, Datum und Uhrzeit.
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